Uzupetnij kwadraty odpowiednimi cyframi w ten sposéb, aby
zachowad poprawnos¢ dziatah i tak, aby w kaidym dziataniu
znalazta sie cyfra 1,2,3,4,5.
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Zaczynajac od pogrubionych liter oraz kierujac si¢ w prawo,
wybierz z kazdego pola tylko jednq litere. Nastepnie zapisz ja na
obwodzie kota tak, aby utworzyé nazwy kwiatw.

Figury znajdujace si¢ w pierwszym diagramie przerysuj do drugiego,
kierujqc sie ponizszymi wskazéwkami.

Trojkat znajduje sie po prawej stronie kwadratu.

Kolo jest najdalej ze wszystkich figur od szesciokata.

Owal jest pomiedzy kwadratem a sze$ciokatem.

Prostokat nie s3siaduje z kotem i nie znajduje sie ani
na poczatku, ani na koncu.
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Potqcz punkty wediug wspétrzednych, powstanie obrazek. Zadanie
wykonaj otdwkiem, nie uiywaj linijki.

A B D E G H ] K M N O P R
i [ . . . - - - - - . . 1
2 - . - - . . - - - - * 2
3 . - . . L] . . . - . . 3
4 . . . . L] - L] . - - - 4
5 - - . . . (] L] - - . » 5
6 - L] - - - . - - - - . 3
7 . . . - - . - . . . . 7
8 - . . . . . - - . - - 8
9 . . - . . . . . . . - 9
10 . . L - . - - . . . . 10
11 . - L] . . - - - . . . - 11
12 . - » . . - " . - . - . 12
13 - - » [} . » L] - - .o - . 13
14 . . . - - L] - - . . - . 14
15 - . . - 13 . » » L3 - . 15
16 . . . . - . . . . L] - 16
A B D E G H ] K M N P R
Gl -D4 2-13 F6 - Hé6 K12 - K10 Hi13-Hie Pi4 - P15
D4 - Dé J3-K3 H6 ~ G5 HE - M12 K12 - K14 013 - P14
De - F8 K3-K4 G5-Fe Miz-L12 Ji5-Kl14 Ni13 - 013
F8 - H8 E4-F4 E6-F7  L12-K1l Ji5-L15 N13-P15
H8 - K6 E4 - E5 F7 - H7 Di2-Di14 Li5-L116 M14 - 016
Ké - K4 E5-F5 H7 -J6 Di4 - El5 H16 -L16 Ml15-013
K4 -Gl F5-F4 F8 - B12 C15-El15 N13 - Ml14 Nl1é6 - P14
D4-~D3 H4-}J4 Bi2 - C12 C15-Clé M14 - M15
D3 -E3 H4 - H5 Cl12 - D11 Cle - Fie M15 - N16
E3-E2 H5 -5 Dig - D12 F16 - F13 N16 - 016
E2-]2 J5-J4 || Di2-Ki2 || F13-HI13 || P15-016




Przyjrzyj sie czterem obrazkom. Ktdra grupa figur nie pasuje do
pozostatych? Pokoloruj ja starannie.




W kazdym ciqgu liter znajdz i zaznacz jednq, niepasujacq litere.
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